Erasmus pedagogus tovabbképzés 2022 nyaran

Julius kozepén részt vettem egy 6tnapos spanyolorszagi pedagogus képzésen, melynek témdja a
természettudomanyos tantargyak komplex tanitasa volt.

Az els6 napon a 12 résztvevd bemutatkozott és megosztotta orszaga és iskoldja pedagdgiai
eredményeit és munkajat. Roman, torok, cseh, lengyel kollégakkal dolgoztam a képzésen. E délutan
folyaman kézosen gondolkodtunk a képzés cimével azonos STEAM tudomanyteriileteinek
(természettudomanyok, technoldgia, mérndki ismeretek, mlivészet és matematika) k6zos és egyidejl
tantermi alkalmazasi lehetGségeirdl.

Rogton az els6 este vdrosnézésen vettem részt a képzékozpont szervezésében. Malaga tele van
megtekintésre érdemes hellyel: hatalmas vareréditményben, a székesegyhazban és kdzel negyven
muzeum gyljteményében gyonyorkodhet az idelatogatd. Picasso sziil6varosa Malaga, és
természetesen erre a legbiszkébb a varos, de nekem e par nap soran leginkdbb Carmen Thyssen
magangy(ijteménye tetszett.

A masodik napon a 'Lego Education’ Bricq és Spike nev(i termékeit prébaltuk ki. EI6bb megépitettiik a
gépeket, majd csoportokban gondolkodtunk azon, hogy melyik épitménnyel milyen tananyagot
tudndnk szemléltetni didkjaink szamara. A mechanikusan mozgé alkotasainkat tovabb gondolva
nehezitéseket taladltunk ki egymas ‘robotjanak’.

A kovetkez6kben a lego épitményekbe motort is tettlink és a mozgds programozasaval ismerkedtiink.
Sok piarista didkunk van, aki szakkor, vagy tandra keretében mar programozott, a képzésen én is

megismerhettem ezt a tevékenységet.




A ’Minecraft for Education’ nev(i programot mutatta be tanarom a kévetkez6 napon. Kordbban nem
tudtam, hogy oktatasi célra is fejlesztettek minecraft programot: lattam, hogy tantargyanként kinal
virtualis épiteni-, és gondolkodni valdt a fizetds alkalmazas.

Szamomra legnagyobb élmény a ‘Gravitrax’ nev(i jaték kiprobalasa volt: a vizszintesen és

fliggblegesen blvithet6 szetteket 6sszedntve alkottunk el6szor sablon szerint, majd a célt szem el6tt
tartva a kreativitasunkat hasznaltuk, hogy 6sszehozzunk egy komplexen m(ikodé rendszert.

Az 6todik, egyben utolsé napon tovabbi hasznos dolgokat tanultam: a ‘’khanacademy’ internetes
tuddsanyagbazissal ismerkedtem. Els6sorban a matematikai rész keriilt bemutatdsra, mert a
csoportban f6leg matematikatanarok voltak.

A STEAM tanitasi médszerrdl csekély ismerettel rendelkeztem kordabban, de ez a képzés a sok
gyakorlatias, jatszva-tanulds tevékenység kiprobalasaval lehetGséget adott arra, hogy tovabb
gondolhassuk a sajat iskolankban az éiményt add természettudomanyos tanulast.
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